Урок информатики в 4 классе «Компьютер – помощник редактора»

Планируемые образовательные результаты:

· предметные – общее представление о тексте как форме представления информации; умение создавать несложные текстовые документы на родном языке; сформировать у школьников представление о компьютере как инструменте обработки текстовой информации;

· метапредметные – основы ИКТ-компетентности; умение осознанно строить речевое высказывание в письменной форме;

· личностные – чувство личной ответственности за качество окружающей информационной среды.

Решаемые учебные задачи:

· дать представление о тексте как одной из самых распространенных форм представления информации;

· рассмотреть вопросы, касающиеся исторических аспектов создания текстовых документов;

· познакомиться с компьютером как инструментом создания текстовых документов.

Основные понятия, рассматриваемые на уроке:

· текст;

· текстовая информация;

· текстовый документ.

Используемые на уроке средства ИКТ:

компьютер учителя, мультимедийный проектор, экран, компьютер учащихся, УМК «Азы информатики. Тема 3 «Пишем на компьютере»
План:

1. Организационный момент 

2. Зачетный класс 

3. Проверь себя 

4. Набираем текст 

5. Составление макета статьи

6. Поиск слов в тексте 
7. Физкультпауза 

8. Исправь ошибки 

9. Работа с «Правилкой» 

10. Итог урока 
11. Домашнее задание 

12. Игра-соревнование 

13. Рефлексия 

1. Организационный момент 

- Сегодня на уроке мы продолжаем работать по теме «Компьютер – помощник редактора». На прошлом уроке мы узнали, как может помочь компьютер в создании газеты. Сегодня мы на практике рассмотрим некоторые вопросы использования компьютера при работе с текстом.
План работы на сегодня у нас такой:
1. Зачетный класс

2. Проверь себя

3. Набираем текст

4. Создание макета

5. Поиск слов

6. Исправь ошибки

7. «Правилка»

8. * Игра-соревнование «Определи скорость работы с клавиатурой»

На каждом этапе работы Вы сможете выполнить дополнительные задания, которые не являются обязательными и будут оцениваться отдельно. Дополнительные задания находятся в КАРТОЧКЕ 1.
2. Зачетный класс 
Проверим домашнее задание с помощью зачетного класса. Для выполнения зачетного класса необходимо будет выбрать УРОК 2 – ЗАЧЕТ. Те, кто выполнит зачетный класс раньше положенного времени – пересаживается за парту и приступает к выполнению дополнительного задания на КАРТОЧКЕ 1
По окончании работы по очереди встать:

· Профессорам

· Студентам

3. «Проверь себя» 

Проводится с использованием презентации «урок»

Итак тема нашего урока «Компьютер – помощник редактора». Чем же может помочь компьютер при создании газеты? (перечисляют по очереди)

· Изготовление макета всей газеты. 

· Изготовление макета отдельных статей. 

· Выравнивание текста и иллюстраций. 

· Проверка грамматики. 

· Проверка стиля. 

· Поиск и замена. 

· Удаление и вставка. 

· Подготовка газеты для печати в типографии. 

· Хранение газетной информации в компьютерной памяти.

А в чем компьютер не может заменить человека?

· не может придумать статью

· не может набрать статью

· компьютер не способен выполнять творческую работу.  

4. «Набираем текст» 

Компьютер не может набрать за нас статью. Поэтому каждый из вас должен уметь набирать текст на клавиатуре. Поработаем с практикумом урока 1 – по набору текста в редакторе строки. Необходимо за 2 минуты выполнить как можно больше заданий.
Повторим (названия клавиш – на доске):

Как набираются заглавные буквы? – клавиша SHIFT или Caps Lock
Как переключаемся на английский язык? – CTRL + SHIFT
Как удаляем буквы? – последний символ BackSpace, в середине текста Delete.
После выполнения задания выяснить как справились с заданием.
5. Составление макета статьи 
Продолжаем работать с презентацией «урок». 
При создании газеты компьютер может помочь нам в изготовлении макета газеты или отдельной статьи. А что такое макет газеты?

Макет газеты — это схематичное изображение, на котором показано расположение отдельных статей внутри газетных страниц.

Кроме создания макета компьютер может выполнить выравнивание текста. Какие варианты выравнивания он может применять?
· по левому краю

· по центру

· по правому краю

· по ширине

На доске повесить правила т.б. при работе с ножницами.
Сейчас нам предстоит выступить в роли компьютера и получить макет газетной статьи. Ваша статья должна состоять из заголовка, картинки и двух колонок текста. Размещать картинку и колонки с текстом вы можете произвольным образом, главное требование – компактность расположения статьи. После выполнения мы выясним, кто получил наиболее удачный макет. Используем «КАРТОЧКУ 2».
Те, кто выполнит задание раньше – продолжает выполнять задания в КАРТОЧКЕ 1.

6. Поиск слов в тексте 
Кроме создания макета газеты компьютер может помочь найти в тексте нужное слово или подсчитать сколько раз данное слово встречается в тексте. Сейчас и мы выполним подобное задание. Однако, чтобы произвести подсчет как можно точнее мы сначала сами подсчитаем сколько раз в тексте встречаются слова с корнем «машин», а затем проверим себя с помощью компьютера. Задания выполняются по вариантам:
1 вариант – файл «ЭВМ1»
2 вариант – файл «ЭВМ2»
Используем «КАРТОЧКУ 3».
Те, кто выполнит задание раньше – продолжает  выполнять задания в КАРТОЧКЕ 1.

7. Физкультпауза 

1) Упражнения для плечевого пояса
а) Потягивания вверх по очереди правой рукой, левой рукой, обеими руками, расслабление

б) Захват рук за спиной в замок – попеременно: через правое плечо, через левое плечо

2) Упражнения для глаз

а) Указательный палец перед собой на уровне зеленого круга на стене. Попеременно 10 раз переводим взгляд с пальца на круг и обратно

б) Стоим прямо смотрим перед собой. Не поворачивая головы, по 5 раз смотрим на соседа справа, затем на соседа слева.

в) Закрыли глаза, расслабились – подумали о чем-нибудь приятном.

8. Исправь ошибки 
Мы с вами рассмотрели несколько примеров использования компьютера в создании газетной статьи. Еще одной задачей, которая может быть решена с помощью компьютера, является проверка грамматики, т.е. поиск и исправление ошибок.

Вспомните три типа ошибок, которые встречаются при наборе текста. 
· лишний символ,

· пропущенный символ,

· неверный символ.

Проверим как вы умеете находить эти ошибки в тексте. Задание: исправить красным цветом ошибку в тексте, а зеленым цветом под ошибкой подписать к какому типу ошибки она относится (Л – лишний, П – пропущенный, Н – неверный – на доске пояснение). Используем КАРТОЧКУ 4, подписать. Двое – с обратной стороны доски, остальные – на листочках. Те, кто выполнит задание раньше продолжает выполнять задания в КАРТОЧКЕ 1.

После выполнения проверить с ответом у доски, поставить оценки. Дети ставят оценки себе на листочках: без ошибок – 5, 1 ошибка – 4, 2 ошибки – 3.

9. Работа с «Правилкой» 
Итак, мы вспомнили с вами все типы ошибок набора текста. Как же исправить эти ошибки с помощью компьютера? Вспомнить правила исправления ошибок – у доски листы с магнитами. Оценить отвечающего у доски.
Работаем с «Правилкой» (УРОК 2 - ПРАКТИКУМ) по вариантам:

1 вариант – «Лишний символ», «Смесь»

2 вариант – «Пропущенный символ», «Суперсмесь».

Какие получили звание – поднять: профессора и студенты.

10. Итог урока 

- Сегодня мы познакомились с темой «Компьютер – помощник редактора». Какие же действия компьютера позволяют считать его помощником редактора?
- Выполнили план?

11. Домашнее задание 

Задания КАРТОЧКИ 1

12. Игра-соревнование 

В конце урока определим скорость работы с клавиатурой (урок 2 – «Практикум»).
13. Рефлексия. 

Продолжите любые три фразы (не меньше) на карточке рефлексии.

Сегодня на уроке я узнал(а)









Теперь я могу











Мне было сложно










Мне было легко











Мне понравилось











Мне не понравилось










Я хотел(а) бы подробнее узнать








- Спасибо за работу!
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